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Impulsa y desarrolla tus habilidades STEAM + + +
(Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas) + + +

de una manera divertida y lidica.

Desarrolla tu potencial a través de experiencias que no solo
estimulan tu logica, creatividad, resolucion de problemas y
estrategia sino que fortalece tus habilidades digitales.

NN

TE PRESENTAMOS EXPERIENCIAS QUE TE PERMITIRAN APRENDER DE MANERA DIVERTIDA, POTENCIANDO EL APRENDIZAJE
DE MAS HABILIDADES PARA EL FUTURO; INGENIERIA, PROGRAMACION, ELECTRONICA, ROBOTICA, DISENO Y MUCHO MAS.
MEDIANTE NUESTRO PROGRAMA LOS NINOS Y ADOLESCENTES FORTALECEN SU RAZONAMIENTO LOGICO, TRABAJO EN EQUIPO,
CURIOSIDAD EN PROGRAMACION Y ROBOTICA.

>

DISENO Y VIDEO ROBOTICA Y ARDUINO  PROGRAMACION HARDWARE

Diseno e Impresidn 3D Electranico Junior. @iE®) Mini Programador con Python Ensamblaje Junior.
con Tinkercad. y CoderZ. (&)

Disenando Tu Robot con . :
Diseno y Animacion 3D Lego Digital Designer. Rl R
Basico/Avanzado. Construye Tu Aventura en Minecraft.

Robotica con Lego. Realidad Aumentada Kids

con Scratch.

Diseno de Manga Digital.

Robdtica Kids con CoderZ.
Edicion de Fotografia Mini Arquitecto con Minecraft.

y Video Kids. Robdtica con Lego Avanzado. Disefando tu Mundo Minecraft

.y . con Tinkercad.
Programacion Junior

con Tinkercad y Arduino. Desarrollador Kids de Apps.
. ¢ . Inteligencia Artificial con Google.
Arduino y Domatica Junior. 'gencia Artiic g

Programador Junior con Python
usando CodeCombat.




+ + +

I ESCOGE LA EXPERIENCIA SEGUN TU EDAD

Modalidad Areas Vacaciones Tecnoldgicas

NNNNONANNO

13 - 16 aios

Remota ~ Presencial Electrdnico Junior

Remota ~ Presencial Disenando Tu Robot con Lego Digital Designer

Presencial Robética con Lego
Robética Kids con CoderZ 09 - 12 anos

10 - 13 afios

Remota ~ Presencial

Robética y Arduino

Presencial Robética con Lego Avanzado

Remota ~ Presencial unior con Tinkercad y Arduino
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Presencial Arduino y Domética Junior 13 - 16 anos

Remota ~ Presencial Mini Programador con Python y CoderZ

Remota ~ Presencial Realidad Aumentada con Unity 13 - 16 afos

Remota ~ Presencial Construye Tu Aventura en Minecraft

Remota Presencial

Realidad Aumentada Kids con Scratch
PI’OgramaCi(']n Mini Arquitecto con Minecraft

Disenando tu Mundo Minecraft con Tinkercad

Remota ~ Presencial
Remota ~ Presencial
Remota ~ Presencial Desarrollador Kids de Apps 10 - 13 afios

13 - 16 anos

13 - 16 aios

Presencial Inteligencia Artificial con Google

Remota ~ Presencial Programador Junior con Python usando CodeCombat

Presencial Disefio e Impresidn 3D con Tinkercad - 12 aitos

Remota | Presencial Disefio y Animacidn 3D Basico/Avanzado Basico (10 - 13 afios) Avanzado (13 - 16 afios)

Remota | Presencial DISEHO y VIdEO

Diserio de Manga Digital 11 - 16 anos

Remota | Presencial Edicion de Fotografia y Video Kids 11-16 anos

Remota 09 - 12 afos
Remota
11- 16 afos

09 - 16 anos

Remota

Presencial

Hardware Ensamblaje Junior

Presencial Remota

& &
EN ESTA EDICION PODRAS I
anana: 8:00a.m.a 12:00 p.m.
ESCOGER ENTRE LA MODALIDAD i Tarde: 01:00 p.m.a 05:[][]pp.m.
PRESENC' Al Y REMOTA. Horarios Manana: 8:00 a.m.a 12:00 p.m. Noche: 06:00 p.m. a 09:00 p.m.(*)

Tarde: 01:00 p.m.a 05:00 p.m.
(*)Sélo para los médulos dirigidos a adolescentes entre 13 a 16 afios.
M La Programacidn de Horarios para ambas modalidades es en base a horas Pedagdgicas.

REVISA EN CADA MODULO LA MODALIDAD
DISPONIBLE Lunes - Miércoles - Viernes

Frecuencia Lunes - Miércoles - Vienes Martes - Jueves - Sabado

Martes - Jueves - Sabado .
Lunes a Viernes




+ + +
+ + +
+ + +
+ + +

WWW.VACACIONESENSENATI.COM

ESTIMULA TU CREATIVIDAD, INVENTA E IMPULSA
TUS HABILIDADES ARTISTICAS DIGITALES


https://www.vacacionesensenati.com/

Imagen referencial.

08 - 12 ANos DISENO E IMPRESION 3D
CON TINKERCAD

Imagina, disena y realiza lo que tu imaginacion pueda crear. El participante
aprendera a disenar en 3D con Tinkercad, una sencilla aplicacion con la
que desarrollara su creatividad e inteligencia espacial.

a DURACION: 48 HORAS

CONTENIDO:

® Aprendiendo Tinkercad.

® Diseno 3D con Tinkercad.
® Modelado 3D con Tinkercad.
® Proyecto Integrador: Crea tu Propio Diseno en 3D.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Diseno e Impresion 3D con Tinkercad”.

MODALIDAD: ' PRESENCIAL

T]IIN
SOFTWARE: E R

A[D
+ + +
+ + +
+ + + Requisito Técnico:

Sistema Operativo: Windows XP o superior / Microprocesador: Corel i3 o superior / Memoria RAM: 2 GB de memoria RAM o superior.
+ + + Almacenamiento: Como 120 MB disponibles en el disco duro / Resolucidn: (pixeles) 800x400 o superior.




EDADES:

DISENO Y ANIMACION 10-13 Afos
3D BASICO

Los participantes aprenderan a crear animaciones y daran vida
a sus propios personajes, disenando escenarios llenos de color
e imaginacion.

0 DURACION: 48 HORAS

CONTENIDO:

e Disenando con Illustrator.
e Modelando con Autodesk 3d Max.
® Render con Autodesk 3d Max.

® Proyecto de Animacion con Autodesk 3d Max.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Diseiio y Animacion 3D Basico”.

Imagen referencial.

MODALIDAD: = PRESENCIAL 0 REMOTA

o AUTODESK \ iy
SOFTWARES: . ,395 DESK A

+ + +
Requisito Técnico: + + +
Sistema Operativo: Windows 10 (64bits) o MAC 0SX / Microprocesador: Corel i5 x 64 2.0 GHZ o superior / Memoria RAM: 8 GB de memoria RAM
(Se recomienda 16GB) / Almacenamiento: 4GB de espacio disponible en el disco duro; se requiere espacio adicional para la instalacion. + + +

Resolucion: (pixeles) 1280x800 o superior. Recomendable Tarjeta de Video 512 MB o superior. + 4+ +



Imagen referencial.

EDADES:

13 - 16 ANoS DISENO Y ANIMACION
3D AVANZADO

Aprenderas a crear espacios virtuales, personajes,
historias y darles efectos especiales.

0 DURACION: 48 HORAS

CONTENIDO:

@ [ntroduccion al Sistema de Particulas - Tipos.
® Introduccion VRAY - Herramientas.
® (Character Studio - Animacidn.

® Herramientas de Simulacion y Tipos de Simulacion.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Diseiio y Animacion 3D Avanzado”.

MODALIDAD: ' PRESENCIAL 0 REMOTA
& SOFTWARES: . ,

AUTODESK

3DS MAX

+ 4 4 Requisito Técnico:
+ + + Sistema Operativo: Windows 10 (64bits) o MAC 0SX / Microprocesador: Corel i5 x 64 2.0 GHZ o superior
Memoria RAM: 8 GB de memoria RAM (Se recomienda 16GB) / Almacenamiento: 4GB de espacio disponible en

+ + + el disco duro; se requiere espacio adicional para la instalacion / Resolucion: (pixeles) 1280x800 o superior.

+ + + Recomendable Tarjeta de Video 512 MB o superior.




EDADES:

11- 16 ANOS DISENO DE
MANGA DIGITAL

Potencia tu creatividad e imaginacion dibujando
comics japoneses 0 Mangas desde una PC.

0 DURACION: 48 HORAS

CONTENIDO:

e Técnicas de llustracion.
e Técnicas de llustracion para Manga Digital.
® Dibujo Artistico.

® Mi primer Proyecto de Manga Digital.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Diseno de Manga Digital”.

MODALIDAD: = PRESENCIAL 0 REMOTA

( ¢ sorrware: [l

Imagen referencial.

+ + +

+ + + Requisito Técnico:
Sistema Operativo: Windows 10 (64bits) o MAC 0SX / Microprocesador: Corel i5 x 64 2.0 GHZ o superior / Memoria RAM: 8 GB de memoria RAM

+ + + (Se recomienda 16GB) / Almacenamiento: 4GB de espacio disponible en el disco duro; se requiere espacio adicional para la instalacion.

+ 4+ + Resolucion: (pixeles) 1280x800 o superior. Recomendable Tarjeta de Video 512 MB o superior.




EDADES:

EDICION DE FOTOGRAFIA 11-16 ANoS

Y VIDEO KIDS

Aprenderas a darle un toque personal a tus fotos y videos usando de
manera sencilla Photoshop y Premiere.

a DURACION: 48 HORAS

CONTENIDO:

e (peraciones con Photoshop.
® Retoque y Pintura con Photoshop.
® Edicion de Videos con Premiere.

® [Efectos Avanzados con Premiere.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Edicion de Fotografia y Video Kids".

MODALIDAD:  PRESENCIAL O REMOTA
SOFTWARES: . .

Requisito Técnico:

Sistema Operativo: Windows 10 (64bits) o MAC 0SX / Microprocesador: Corel i5 x 64 2.0 GHZ o superior / Memoria RAM: 8 GB de memoria RAM
(Se recomienda 16GB) / Almacenamiento: 4GB de espacio disponible en el disco duro; se requiere espacio adicional para la instalacion.
Resolucion: (pixeles) 1280x800 o superior. Recomendable Tarjeta de Video 512 MB o superior.

+ 4+
+
+ + +
+

Imagen referencial.



+ + +
+ + +
+ + +
+ + +

x

ESTIMULA LA CREATIVIDAD, PENSAMIENTO LOGICO
Y TRABAJO EN EQUIPO

| SRR
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EDADES:

13- 16 ARios ELECTRONICO JUNIOR

Pon a prueba tus destrezas creando proyectos interesantes
de electronica, integrando de manera correcta elementos,
conexiones eléctricas y programacion.

CONTENIDO:

Introduccion a la Plataforma Tinkercad
y Herramientas Electronicas.

Uso de Control de Electrones.
Configuracion de Sensores.
Introduccion a la Robotica.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:

“Electronico Junior”.
MODALIDAD:

TI1IN
SOFTWARE: 331
C|AID

Imagen referencial.

b

+ + + - = Vé .

+ + + Requisito Técnico:
Sistema Operativo: Windows XP o superior / Microprocesador: Corel i3 o superior / Memoria RAM: 2 GB de memoria RAM o superior.

+ + + Almacenamiento: Como 120 MB disponibles en el disco duro / Resolucidn: (pixeles) 800x400 o superior.



DISENANDO TU ROBOT CON
LEGO DIGITAL DESIGNER

Desarrollaras tu creatividad aprendiendo y disenando
tus propios proyectos en un espacio tridimensional con
Lego Digital Designer (Lego D.D.).(*)

CONTENIDO:

Introduccion a Lego Digital Designer.

Herramientas de Lego D.D.
Explorando y Aprendiendo con Lego D.D.
Proyecto de Simulacion con Lego D.D.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Disenando Tu Robot con Lego Digital Designer”.

Imagen referencial.

MODALIDAD:

N SOFTWARE: ==
+ + +
+ + + Requisito Técnico:
Sistema Operativo: Windows 10 (64bits) o MAC 0SX / Microprocesador: Corel i5 x 64 2.0 GHZ o superior / Memoria RAM: 8 GB de memoria RAM
+ + + (Se recomienda 16GB) / Almacenamiento: 4GB de espacio disponible en el disco duro; se requiere espacio adicional para la instalacion.

+ 4+ + Resolucion: (pixeles) 1280x800 o superior. Recomendable Tarjeta de Video 512 MB o superior.



ROBOTICA CON LEGO

El participante aprendera robdtica de forma facil y divertida con Lego
Mindstorm EV3. Construira sus propios modelos, desarrolla la ldgica creando
instrucciones de programacion mediante una interface grafica.

CONTENIDO: ‘
Fundamentos de Programacion.

Control Electrdnico y Programacion.

Sensores y Programacion Avanzada.
Administracion de Proyectos.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Rohatica con Lego”.

MODALIDAD:

soFTwARe: [pmindsTerms

education EV3

o
o
+ + +
o

Imagen referencial.



EDADES:

ROBOTICA KIDS 09 - 12 ANOS

CON CODERZ

Aprende a disenar, desde cero, un robot creando algoritmos (secuencias
l6gicas). De igual forma, aprende a programar utilizando sensores para
la navegacion mediante blogues de programacion basicos.

CONTENIDO:

Mis Primeros Movimientos en CoderZ.

Aprendiendo el Uso de Sensores.
Codificando Aventuras con mi Robot.
Proyecto Integrador.

Imagen referencial.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Robética Kids con CoderZ”.

MODALIDAD:

sorrware: CederZ, NP

Powad Ug Your Futura

o

s A + + +
Requisito Técnico:
Sistema Operativo: Windows XP o superior / Microprocesador: Corel i3 o superior / Memoria RAM: 2 GB de memoria RAM o superior. + + +
Almacenamiento: Como 120 MB disponibles en el disco duro / Resolucidn: (pixeles) 800x400 o superior. + + +



EDADES:

10 - 13 ANoS ROBOTICA CON LEGO
AVANZADO

Aprende robdtica de una forma facil y divertida con Lego Mindstorm EV3.
Construye tus modelos, desarolla e incentiva tu ldgica creando
instrucciones de programacion mediante una interface grafica.

CONTENIDO:

Robatica con Iconografia.

Proyectos de Robatica.

Automatizacion con Robatica.
Simulacion y Competicion con Robdtica.

Imagen referencial.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Robotica con Lego - Nivel Avanzado”.

MODALIDAD:

‘ : l £ "l"
+ + + ication EV3

b




EDADES:

10 - 13 ANos PROGRAMACION JUNIOR CON
TINKERCAD Y ARDUINO

Aprenderas a usar Tinkercad y conocer el mundo de la programacion
para crear soluciones de Arduino orientadas a la domatica.

CONTENIDO:

Introduccion a Tinkercad con Arduino.

Configuracion de Componentes Electronicos con Tinkercad.
Programacion de Arduino con Tinkercad.
Mis Primeros Proyectos en Domotica.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Programacion Junior con Tinkercad y Arduino”.

MODALIDAD:

Imagen referencial.

T
SOFTWARES: QL.
[HEE  ARDUINO
+ + +
+ + +
+ + + Requisito Técnico:

Sistema Operativo: Windows XP o superior / Microprocesador: Corel i3 o superior / Memoria RAM: 2 GB de memoria RAM o superior.
+ + + Almacenamiento: Como 120 MB disponibles en el disco duro / Resolucidn: (pixeles) 800x400 o superior.



EDADES:
13 - 16 ANOS ) ARDUINOY
DOMOTICA JUNIOR

Los participantes aprenderan en la practica, construyendo y
programando los distintos proyectos, que permitiran conocer el
funcionamiento del hardware Arduino.

CONTENIDO:

Introduccion a la Plataforma Arduino.

Fundamentos de Programacion con Arduino.
Sensores, Actuadores y Programacion Avanzada.
Introduccion a la Domatica.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Arduino y Domética Junior”,

Imagen referencial.

v naroware: OF)

. ARDUINO
+ + +
++ +
++ +

b



+ + +
+ + +
+ + +
+ + +

, _N
pROGRMMED

“ESTIMULA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS, |
LA LOGICA'Y RAZONAMIENTO, EL PENSAMIENTO CRITICO
Y EL TRABAJO EN EQUIPO.

-
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MINI PROGRAMADOR CON
PYTHON Y CODERZ

Aprenderas los fundamentos de programacion de manera divertida. En este
modulo tendras la oportunidad de programar usando Python mientras
resuelves una variedad de misiones en la plataforma de CoderL.

CONTENIDO:

Introduccion a la Programacion con Python.

Cree y use Modulos de Funciones Definidas.
Configure Sensores y Codifique Variables y Bucles.
Completando las Misiones con Ruby en CoderZ.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Mini Programador con Python y CoderZ".

MODALIDAD:

soFTwaARe: @ python CederZ,

Pawad Up Your Futura

Requisito Técnico:
Sistema Operativo: Windows XP o superior / Microprocesador: Corel i3 o superior / Memoria RAM: 2 GB de memoria RAM o superior.
Almacenamiento: Como 120 MB disponibles en el disco duro / Resolucidn: (pixeles) 800x400 o superior.

+ 4+
+
+ + +
+

Imagen referencial.



Imagen referencial.

EDADES:

13 - 16 AlNos REALIDAD AUMENTADA
CON UNITY

Aprende las bases de la realidad aumentada y las herramientas que podemos
utilizar para implementarla. Crearas experiencias interactivas y podras exportar
tus proyectos de realidad aumentada para probarlos en tus dispositivos.

CONTENIDO:

Introduccion a la RA e Implementacion de la Libreria de VUFORIA.

Programar las Acciones, Movimientos y Animaciones.
Desarrollar la Interfaz de Usuario con los Botones Virtuales.

Optimizar las Texturas, Modelos 3D, Audios y Exportar el Videojuego.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Realidad Aumentada con Unity".

MODALIDAD:

soFTware: 34 Unity

+ + +

+ + + Requisito Técnico:
Sistema Operativo: Windows 10 (64bits) o MAC 0SX / Microprocesador: Corel i5 x 64 2.0 GHZ o superior / Memoria RAM: 8 GB de memoria RAM

+ + + (Se recomienda 16GB) / Almacenamiento: 4GB de espacio disponible en el disco duro; se requiere espacio adicional para la instalacion.

+ 4+ + Resolucion: (pixeles) 1280x800 o superior. Recomendable Tarjeta de Video 512 MB o superior.



CONSTRUYE TU AVENTURA
EN MINECRAFT

Aprenderas de una forma estimulante y divertida (a logica de programacion
siguiendo la famosa metodologia de los bloques graficos. Resolveras problemas
de manera creativa y ldgica en el entorno Minecraft Education.(*)

CONTENIDO:

Introduccion a la Ciencia del Juego.
Construye tu Mundo en Minecraft.
Explorando Mundos de Minecraft.
Personaliza tu Mundo Minecraft.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Construye Tu Aventura en Minecraft”.

MODALIDAD:

SOFTWARE:

EDUCATION EDITIOW

Requisito Técnico:

Sistema Operativo: Windows XP o superior / Microprocesador: Corel i3 o superior / Memoria RAM: 2 GB de memoria RAM o superior.

Almacenamiento: Como 120 MB disponibles en el disco duro / Resolucidn: (pixeles) 800x400 o superior.

+ 4+
+
+ + +
+

Imagen referencial.



EDADES:
08 - 12 ANOS

REALIDAD AUMENTADA KIDS
CON SCRATCH

Aprenderas a interactuar con Scratch y la realidad aumentada,
desarrollando tu creatividad, imaginacion y pensamiento ldgico
mediante el aprendizaje de la programacion.

CONTENIDO:

Conociendo Scratch; Crea y Edita.

Programando Historias Interactivas con Scratch.
Herramientas de Realidad Aumentada con Scratch.
Creando tu Proyecto de Realidad Aumentada.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Realidad Aumentada con Kids Scratch”.

Imagen referencial.

MODALIDAD:

SOFTWARE:
++ +

+ + + . Nz s

+ + + Requisito Técnico:
Sistema Operativo: Windows XP o superior / Microprocesador: Corel i3 o superior / Memoria RAM: 2 GB de memoria RAM o superior.

+ + + Almacenamiento: Como 120 MB disponibles en el disco duro / Resolucidn: (pixeles) 800x400 o superior.



EDADES:

MINIARQUITECTO 10 - 13 ANOS
CON MINECRAFT

Podras construir mediante la programacion, disenos en la plataforma Minecraft
Education. Ademas, aprenderas destrezas en ldgica, programacion y control espacial;
promoviendo tu vocacion como ingeniero informatico, arquitecto, etc.(*)

CONTENIDO:

Lagica y Programacion.

Control Espacial de Minecraft.
Disenando Tu Mundo con Minecraft.
Proyecto Integrador.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

Imagen referencial.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Miniarquitecto con Minecraft”.

MODALIDAD:

SOFTWARE: ¢
+ + +
Requisito Técnico: + + +

Sistema Operativo: Windows XP o superior / Microprocesador: Corel i3 o superior / Memoria RAM: 2 GB de memoria RAM o superior.
Almacenamiento: Como 120 MB disponibles en el disco duro / Resolucidn: (pixeles) 800x400 o superior. + 4+ +



EDADES:
10 - 13 ANoS

DISENANDO TU MUNDO
MINECRAFT CON TINKERCAD

Aprende a crear elementos en Tinkercad y exportarlos a
Minecraft Education. Experimenta tus primeros pasos en el

mundo de a programacion.

CONTENIDO:

Conociendo Tinkercad.

Disenando en 3D.

Aprendiendo con Tinkercad y Minecraft.
Mi proyecto con Tinkercad y Minecraft.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Disenando tu Mundo Minecraft con Tinkercad”.

Imagen referencial.

MODALIDAD:

v N
Q.

P TliN
SOFTWARES: [ED
C|AID
+ + +
+ + + Requisito Técnico:
Sistema Operativo: Windows 10 (64bits) o MAC 0SX / Microprocesador: Corel i5 x 64 2.0 GHZ o superior / Memoria RAM: 8 GB de memoria RAM
+ + + (Se recomienda 16GB) / Almacenamiento: 4GB de espacio disponible en el disco duro; se requiere espacio adicional para la instalacion.

+ 4+ + Resolucion: (pixeles) 1280x800 o superior. Recomendable Tarjeta de Video 512 MB o superior.



EDADES:

DESARROLLADOR KIDS 10 - 13 ANOS
DE APPS

Crearas tus propias Apps para dispositivos Android en la plataforma
MIT App Inventor. Aprenderas la ldgica detras de la creacion de apps
y como publicar sus proyectos para poder compartirlos.

CONTENIDO:

Introduccidn a Scratch.

Creacidn de Apps en Scratch.
Introduccion al App Inventor y Entorno.
Desarrollo de Aplicaciones.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

Imagen referencial.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Desarrollador Kids de Apps”.

MODALIDAD:

SOFTWARES: .

+ 4+

+ + +
Requisito Técnico: + + +
Sistema Operativo: Windows XP o superior / Microprocesador: Corel i3 o superior / Memoria RAM: 2 GB de memoria RAM o superior.
Almacenamiento: Como 120 MB disponibles en el disco duro / Resolucidn: (pixeles) 800x400 o superior. + 4+ +



EDADES:
13 - 16 ANOS

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
CON GOOGLE

El participante aprenderd sobre Inteligencia Artificial (IA); programacion con Phyton y
programacion de Apps. Dentro del madulo haras uso de los kits AlY Vision y Voice de Google
para aprender sobre IA; construira sistemas inteligentes que vean, hablen y entiendan.

CONTENIDO:

Programacion con Python.

Programacion con Android.
Integracion con Dispositivos con Inteligencia Artificial.
Experimentando con Inteligencia Artificial.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

Imagen referencial.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Inteligencia Artificial con Google”.

MODALIDAD:

TECNOLOGIA: od

| PROJECTS | F + +
Google A + + +

+ + +
+ + +

-



EDADES:
13 - 16 ANOS

PROGRAMACION JUNIOR CON
PYTHON USANDO CODECOMBAT

Aprenderas lenguajes de programacion avanzada de una manera
divertida con un aprendizaje basado en juegos y codificando desde
cero utilizando la plataforma CodeCombat.

CONTENIDO: ‘

El Entorno CodeCombat.
Secuencias y Algoritmos.

CodeCombat: Loops & Variables.
Proyecto Integrador.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

Imagen referencial.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Programacion Junior con Python usando CodeCombat”.

MODALIDAD:

SOFTWARES: @ python

+ + +
A ++ +

Requisito Técnico: + + +
Sistema Operativo: Windows XP o superior / Microprocesador: Corel i3 o superior / Memoria RAM: 2 GB de memoria RAM o superior.
Almacenamiento: Como 120 MB disponibles en el disco duro / Resolucidn: (pixeles) 800x400 o superior. + 4+ +





https://www.vacacionesensenati.com/

EDADES:

SUPER MARIO 2D 09 - 12 Alos
CON SCRATCH

Aprende a crear videojuegos con Scratch; disena
personajes, anima escenarios y programa secuencias
de movimientos de manera ludica.

CONTENIDO:

o Agregar Objetos Graficos.

® Programar la Creacidon del Mundo.
® Dar Movimiento a Nuestro Personaje.
e Agregar Mejoras a Nuestro Videojuego.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el mdadulo:
“Super Mario 2D con Scratch”.

Imagen referencial.

MODAEIDAD:S PRESENCIAL 0 REMOTA

+ + +
Requisito Técnico: + + +
Sistema Operativo: Windows 10 (64bits) o MAC 0SX / Microprocesador: Corel i5 x 64 2.0 GHZ o superior / Memoria RAM: 8 GB de memoria RAM + + +

(Se recomienda 16GB) / Almacenamiento: 4GB de espacio disponible en el disco duro; se requiere espacio adicional para la instalacion.
Resolucidn: (pixeles) 1280x800 o superior. Recomendable Tarjeta de Video 512 MB o superior. + 4+ 4+




Aprenderas a disenar un videojuego desde cero creando tus mundos con figuras en movimiento, escenarios que
nacen de tu propia imaginacion el cual fomentara habilidades como la comunicacion, la autonomia y la
sociabilizacion asi como el trabajo en equipo.

Conoce paso a paso como programar desde la plataforma ROBLOX Studio. Roblox es una herramienta ideal para
los ninos y jovenes que demuestran habilidades e interés por la programacion, que es el lenguaje del futuro.

DURACION: 48 HORAS

e (Conociendo Roblox.

® Piezas con Movimiento Automatico.
® Programando en Roblox.
® Publicando Mi Proyecto en Roblox.

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Programador Kids de Videojuegos con Roblox”.

ROBLEX

Requisito Técnico:
Sistema Operativo: Windows XP o superior / Microprocesador: Corel i3 o superior / Memoria RAM: 2 GB de memoria RAM o superior.
Almacenamiento: Como 120 MB disponibles en el disco duro / Resolucion: (pixeles) 800x400 o superior.

EDADES:
10 - 13 ANOS

Imagen referencial.



EDADES:
11-16 ANOS

Los nifos que acudan al curso podran crear su propio videojuego en 2D y
publicarlo, haciendo uso de la programacion y ldgica para poder dar movimiento y
vida a sus disenos e ideas. Se revisara los conceptos que se utilizan hoy en dia en
el desarrollo de videojuegos desde su concepto inicial hasta su version final.

DURACION: 48 HORAS

e Introduccion al Mundo de los Videojuegos.
e (reacion de una Interfaz de Videojuegos.
® Programacion de Videojuegos.

Imagen referencial.

® Como Publicar un Videojuego.

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Programacion de Videojuegos”.

P PRESENCIAL 0 REMOTA

GAMEDEVELOP

Requisito Técnico:
Sistema Operativo: Windows XP o superior / Microprocesador: Corel i3 o superior / Memoria RAM: 2 GB de memoria RAM o superior.
Almacenamiento: Como 120 MB disponibles en el disco duro / Resolucidn: (pixeles) 800x400 o superior.




+ + +
+ + +
+ + +
+ + +

WWW.VACACIONESENSENATI.COM

LARDVWARE

DESARROLLA TUS CAPACIDADES PARA RECONOCER
LA ARQUITECTURA DEL COMPUTADOR


https://www.vacacionesensenati.com/

ENSAMBLAJE
JUNIOR

Aprende a ensamblar una computadora e instalar diversos
programas y juegos de forma facil y divertida.
Comprobaras que esta tarea es muy entretenida.

0 DURACION: 48 HORAS

CONTENIDO:

e Fundamentos y Operaciones de Hardware.

e Ensamblaje e Instalacion de Sistemas Operativos.
® (ableado y Conexion de Redes.

® (estion de la Operatividad de una Red.

REQUISITOS:

Deseable, conocimientos basicos de Windows a nivel usuario.

CERTIFICACION:

El participante recibira un certificado a nombre de SENATI,
por haber concluido satisfactoriamente el modulo:
“Ensamblaje Junior”.

MODALIDAD: PRESENCIAL
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EDADES:
09 - 16 ANOS

+ o+
+ o+
+ + +
+ o+

Imagen referencial.



+ + +
+ + +
+ + +
+ + +

SENATI

WWW.VACACIONESENSENATI.COM -"

Linea gratuita a nivel nacional: 0801-11100
www.senati.edu.pe
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